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	编号
	


铜仁市基础教育教学实验

课题申请评审书
课题名称 基于项目的学习在高中信息技术教学中的探究
课题类别        一般课题                   
学科分类        高中信息技术               

课题负责人      黄霞                       

负责单位（章）  贵州省松桃民族中学         
填表日期        2018年11月20日          
铜仁市教育局

2017年2月

申请者的承诺：

本人自愿申报铜仁市基础教育教学实验课题。认可所填写的《铜仁市基础教育教学实验课题申请评审书》为有约束力的协议，并承诺对所填写的《评审书》所涉及各项内容的真实性负责，保证没有知识产权争议。课题申请如获准立项,在研究工作中，接受铜仁市教育局及其委托部门的管理。同意铜仁市教育局具有使用、公布、宣传、推广研究成果的权利。
                           申请者（签章）：        
                                  　 年　 月 　 日

填  表  说  明

一、请按铜仁市教育局课题管理办法（试行）的有关规定，用计算机或钢笔准确如实填写各项内容。

二、本表适用于 “重点课题”“一般课题”课题类别的申请。

三、本表报送一式3份，《课题设计论证》活页5份。请用A4纸打印，于左侧装订成册。《课题设计论证》活页单独打印，每份单独装订。
四、其他栏目由申请人用中文填写。申请者签章处，不得用打印字代替。

五、本表所附活页供隐名评审使用，必须填写，但不得出现申请人和课题组成员姓名、单位名称等信息。
六、请按“填写数据表注意事项”的要求，准确、清晰地填写数据表内各栏内容。
七、本表必须经课题负责人所在单位领导审核，签署明确意见，承担信誉保证并加盖公章后方可上报。

八、联系地址：铜仁市清水大道17号，联系电话：5223757
一、数据表
	课题名称
	基
	于
	项
	目
	的
	学
	习
	在
	高
	中
	信
	息
	技
	术
	教
	学
	中
	的
	探
	究

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	负责人姓名
	黄霞
	性别
	女
	民族 
	苗
	出生日期
	1982.06

	行政职务
	无
	专业职务
	一级教师

	最后学历
	本科
	最后学位
	学士

	所在区县
	铜仁市松桃县
	学科分类
	高中信息技术

	工作单位
	贵州省松桃民族中学
	电子信箱
	297306637@qq.com

	通讯地址
	贵州省松桃民族中学
	邮政编码
	554100

	联系电话
	13885610708

	主
要
参
加
者
	姓 名
	出生年月
	专业职务
	学历
	学位
	工  作  单  位

	
	石帮福
	197410


	高级教师
	本科
	学士
	贵州省松桃民族中学

	
	隆晓俭
	197511


	一级教师

	本科
	学士
	贵州省松桃民族中学

	
	吴建和
	198307


	一级教师

	本科
	学士
	贵州省松桃民族中学

	
	杨  径


	198310


	一级教师

	本科
	学士 
	贵州省松桃民族中学

	
	龙红霞
	197206


	一级教师

	本科
	学士 
	贵州省松桃民族中学

	
	杨小兰

	198804


	二级教师

	本科
	学士 
	贵州省松桃民族中学

	
	罗娇飞

	198907


	二级教师

	本科
	学士 
	贵州省松桃民族中学

	
	文思行
	199409
	初级教师
	本科
	学士  
	贵州省松桃民族中学

	
	龙晓霞
	199205
	二级教师
	研究生
	硕士


	贵州省松桃民族中学

	预期最终成果
	研究报告
	论文
	预计完成时间
	2020年6月


—1—

二、负责人和课题组成员近五年来已开展的相关工作和取得的研究成果
	成  果  名  称
	研究者
	成果形式
	发表或交流情况（刊物、出版单位或学术交流层次）
	发表出版时间（或完成研究时间）

	《信息加工概述》


	黄霞
	优质课


	市级一等奖
	2018.5

	选择题在线考试系统的设计

与实现研究 
	吴建和
	研究报告
	市级课题研究
	2018.10
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三、课题设计论证
	·本课题的核心概念界定、相关研究文献综述、选题的背景及研究价值

·本课题的研究目标、研究内容、研究重点

·本课题的研究思路、研究方法、技术路线或研究步骤

（限3000字内）

	一、核心概念界定：

基于项目的学习：基于项目的学习是指学生在教师的指导下发现问题，以解决问题为导向开展方案设计、新知学习、实践探索，具有创新特质的学习活动。项目学习以信息技术学科核心素养的养成为目标，在项目实践中渗透学科核心素养，整合知识与技能的学习。也就是说通过项目学习能全面提升学生的信息素养，逐步形成正确的价值观念、必备品格和关键能力。

学科核心素养：高中信息技术学科核心素养由信息意识、计算思维、数字化学习与创新、信息社会责任四个核心要素组成。它们是高中生在接受信息技术教育过程中逐步形成的信息技术知识与技能、过程与方法、情感态度与价值观的综合表现。

相关研究文献综述：

基于项目的学习是一种在欧美国家比较流行且已经成熟的教学方法。近年来我国引入此方法后，在我国受到学者的普遍重视。基于项目的学习包括内容、活动、情境和结果四大要素。基于项目的学习过程中教师和学生共同就一个特定的任务或问题进行计划、讨论，互助合作，实现目标并展示成果。基于项目的学习有联系生活、跨学科、自主综合合作学习的特点，普通高中信息技术课程的根本任务是全面提升学生的信息素养，而高中信息技术学科核心素养由信息意识、计算思维、数字化学习与创新、信息社会责任组成。项目学习的教学模式能使高中生在接受信息技术教育过程中逐步形成信息技术知识与技能、过程与方法、正确的情感态度与价值观。

三、选题背景及研究价值：
美国是最早开始进行基于项目的学习理论研究与实践的国家。基于项目的学习在德国的专业教育中应用十分广泛。在丹麦、挪威等北欧国家，基于项目的学习在专业教育中逐渐推广，通常采用整体教学与小组讨论的教学方式探究学习以提高学生思考问题的能力，学习更实际的知识与技能。目前，欧美国家关于项目的学习的理论与实践研究已比较完善，进一步的研究方向集中于项目学习中学生的态度、学习效果与成绩以及影响基于学习效果的元素和认知技能的获得。

我国教育领域的学者们自教育部推出《基础教育课程改革纲要》开始就不断的钻研符合新课程标准的教学方法。来自国外的“基于项目的教学”受到教育工作者们极大的关注。中国电教馆于2009年创立“特酷”项目学习社区，从选择项目、制定方案、调查研究、成果展示、经验交流和总结评价六个方面详细解读基于项目的学习的优秀实践案例供学校和老师参考学习。部分知名的教师也在掌握了基于项目学习的理论之后将其引入课题，并通过实践总结教学经验。

综合资料来看：基于项目的学习模式顺应社会对人才的需求，在新课标形式下研究基于项目的学习模式对高中信息技术教育教学有极大的推动作用，值得我们一线信息技术教师进行广泛的实践与探究。
四、研究目标：

1、构建以学生为学习主体的项目学习教学。

2、提高学生解决问题的思维动手实践能力。

3、基于项目的学习是如何适应信息时代的。

4、高中信息技术教师在基于项目学习过程中如何引导学生和评价结果。
五、研究内容：

1、基于项目学习的内容。基于项目的学习内容应与现实接轨，探讨实际生活中存在的问题。另外，教学内容应是学生感兴趣的内容，兴趣是最好的老师。

2、基于项目学习的活动。基于项目的学习活动是指通过相应的技术工具和相应的研究手段来让学生面临解决问题开展的一系列调查和研究活动。

3、基于项目学习的情境。基于项目的学习情境包括实际的学习环境和信息技术创造下的虚拟的环境。

4、基于项目学习的结果。基于项目的学习的结果是指学生在探究活动中或者活动末尾学习和掌握的知识技能、过程方法。
六、研究重点：

1、研究新课改理念、项目学习教学方法。

2、研究适合高中信息技术教学的项目设计教学模式。
七、研究思路：

本课题研究主要采用问卷调查法、行动研究法、实践法、文献法和归纳总结法。

1、调查研究法：在前期、中期和后期采用问卷调查法，对相应阶段的调查结果进行分析总结。

2、行动研究法：对高中信息技术教育教学进行研究。

3、实践法：进行项目学习的教学实践探究。

4、文献法：收集利用国内外有关文献资料，完善本课题研究。

5、经验总结法：对有搜集到的经验资料和课堂教学进行总结。
八、研究步骤：

第一阶段 准备阶段（2019.03—2019.06）
本阶段研究方法：文献法、问卷调查法，归纳总结法

1、搜集相关文献资料，拟定课题研究方案。

2、组建研究团队，明确成员分工，制定课题实施计划。

3、优化硬件资源，丰富资源库为课题实施做好准备。

第二阶段 实施阶段（2019.07—2020.03）：

本阶段研究方法：行动研究法、文献法、实践法、归纳总结法

课题组成员加强理论学习，召开课题研究组会议。

2、各成员按照实施计划进行教学实践。

3、召开课题研讨会，撰写教学设计、教学案例。

4、通过教学实践，找出研究中需要解决的问题并开展总结活动，形成资料。

5、编撰论文与研究报告。

第三阶段 成果汇总阶段（2020.04—2020.06）：

本阶段研究方法：调查法、归纳总结法

1、整理教师论文、教学案例、教学设计及资源等。

2、整理学生问卷、成绩统计、相关评价等，装订成册，撰写论文。
3、举行课题研究经验交流会、总结会。

4、撰写课题研究报告和结题报告。
九、课题援助申请

本课题研究的预期最终成果是研究报告和论文，请求上级给于人力、物力和时间的援助，研具体经费开支有以下几方面：

一、图书资料费:购买图书、订阅有关报刊、杂志、档案、文献等的费用。

二、印刷、复印费用等。

三、设备以及文具纸张等费用。

四、其它费用
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四、完成课题的可行性分析
	已取得相关研究成果的社会评价（引用、转载、获奖及被采纳情况），主要参考文献（限填10项）；

·课题负责人的主要学术经历；主要参加者的学术背景和研究经验、组成结构（如职务、专业、年龄等）；

·完成课题的保障条件（如研究资料、实验仪器设备、配套经费、研究时间及所在单位条件等）。

（限1000字内）

	本课题研究成员均为具有丰富教学经验的信息技术教师，具备了应用信息技术优化课堂教学的能力，再加上扎实的专业知识及教育信息化的理念和团结合作的精神，相信我们一定能完成此项研究。此外，我们的成员中一人做过科研课题，有丰富的教育教学及科研经验。

一、主要参考文献：

1、普通高中信息技术课程标准（2017年版）中华人民共和国教育部制定；

2、《Python从入门到项目实践》吉林大学出版社

3、《高中信息技术新课程课堂教学的评价研究》 王增基 《西北师范大学》2015年

4、《高中信息技术基础课程教学中项目设计与实施》伍慧玲 《湖南师范大学》2014年

5、《高中信息技术教学“基于项目学习”教学模式研究》 张柳《苏州大学》2017年

6、《中学生AI程序设计学习效果的实验研究》张洁《南京师范大学》2015年

二、课题负责人和主要参加者简介：

黄霞：课题负责人，出生于1982年，中学一级教师，2008年参加工作，从事信息技术一线教学工作十年，县级骨干教师，2010年带领学生完成《中学生上网的利与弊》研究性学习获得校级一等奖；2012年，论文《信息技术教学中德育培养之我见》获贵州省教科院贵州省教学会2012教研论文一等奖，视频课《文件及其类型》获第八届全国民教杯二等奖；2013年9月铜仁市高中课程改革总结会展示《域名及域名的管理》一课。2018年5月《信息技术加工概述》获市级高中信息技术优质课竞赛一等奖。

石邦福：学校总务处主任，出生于1974年，高级教师，从事信息技术教学多年，有丰富的教学经验和科研经验，是我们组教学的楷模。

吴建和：中学一级教师，出生于1983年，具有扎实的计算机专业知识，尤其在程序设计及软件开发能力表现突出。开发过寝室，人事，销售，评论，CMS,BBS等相关等软件及网站系统，是我们组的技术骨干。

杨小兰：中学二级教师，出生于1988年，从事信息技术教学近五年，先后兼管学校云平台和学校机房，有三年多的录播室管理经验。

三、完成课题的保障条件

1、我校现有八个微机室，每间教室60台电脑，一栋图书楼，三间电子阅览室，三个录播室，处处网络通畅，为本课题研究提供了有力的硬件保障。

2、本课题的研究主要是围绕课堂教育教学展开，探究项目学习的教学模式在高中信息技术教学实践，具有很强的可操作性。
3、学校非常重视教育科研工作，把科研作为全校的潜能开发的“项目工程”来抓，每年都会投入专项教育科研经费，学校领导高度重视，邀请课题专做课题顾问，成立课题研领导小组。
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 五、预期研究成果
	主 要 阶 段 性 成 果 （限 报 10 项）

	序号
	研究阶段

（起止时间）
	阶  段  成  果  名  称
	成果形式
	承 担 人

	1


	2019.03-2019.04
	《基于项目的学习在高中信息技术教学中的探究》活动方案
	课题方案
	黄霞 吴建和

	2
	2019.05-2019.06
	《基于项目的学习在高中信息技术教学中的探究》活动实施计划
	实施计划
	黄霞 龙红霞

	3
	2019.07-2019.08
	《基于项目的学习在高中信息技术教学中的探究》教学设计
	教学设计
	黄霞 石帮福

龙晓霞 杨径

	4
	2019.09-2019.12
	《基于项目学习的高中信息技术教学案例》
	教学案例
	黄霞 杨小兰

隆晓俭

	5
	2020.01-2020.03
	《基于项目学习的高中信息技术教学案例》集
	案例汇编
	黄霞 罗娇飞

杨径 文思行

	6
	2020.04-2020.05
	《基于项目的学习在高中信息技术教学中的探究》研究报告
	研究报告
	黄霞 隆晓俭

	7
	2020.05-2020.06
	《基于项目的学习在高中信息技术教学中的探究》
	论文
	黄霞 龙晓霞

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	最 终 研 究 成 果 （ 限 报 2项 ）

	序号
	完成时间
	最  终  成  果  名  称
	成果形式
	负　责　人

	1
	2020.05
	《基于项目的学习在高中信息技术教学中的探究》研究报告
	研究报告
	黄霞

	2
	2020.06
	《基于项目的学习在高中信息技术教学中的探究》
	论文
	黄霞
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  六、推荐人意见
	  不具有高级专业技术职务的申请人，须由两名具有高级专业技术职务的同行专家推荐。推荐人须认真负责地介绍课题负责人和参加者的专业水平、科研能力、科研态度和科研条件，并说明该课题取得预期成果的可能性。

	本课题申请人为一线专职教师，热爱教育事业，认真、严谨，专业水平高，勤奋好学，善于思考，勇于创新，具有丰富的教学实践经验。带领的学生在我校的研究性学习子课题中获一等奖，科研能力强，具备完成此课题的科研条件。她所在的信息组有浓烈的科研氛围和丰富的网络资源，并且她组织的本课题成员具有良好的团队合作精神和精湛的科研能力，为本课题的研究提供了得天独厚科研条件。该课题的研究符合我们教学发展需要，有很强的实践性和应用价值，本人认为具有可行性，能达到预期的效果。
第一推荐人姓名                   专业职务                          

工作单位                         推荐人签字

	本课题负责人近年来一直从事高中信息技术教学工作，是我县的骨干教师，踏实，认真，勇于创新，有较强的研究能力。该课题负责人和研究人员均为具有丰富教学经验的一线教师，研究能力强，课题的选定符合实际，方案详尽，步骤可靠，有较强的可操作性。本课题的研究将解决教学中的实际问题，本人认为该课题具有较强的现实意义，具有很强的操作性，能达到预期的效果。 
第二推荐人姓名                   专业职务                         
工作单位                         推荐人签字
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七、课题负责人所在单位意见
	对课题研究经费资助的数额、保障课题研究所需时间、承担对课题研究的管理职责等的承诺。

	我校近年来大力开展教科研活动，全力支持教师参与到各种形式的教科研活动中。为教师的研究提供各种保障，本表填写的内容属实。同意申报和开展此课题研究。
                           公      章：

                           负责人签章：

                                                                年     月     日


八、区（县）教育局意见
	·本单位完全了解铜仁市教育局的有关管理规定，完全意识到本声明的法律后果由本单位承担。保证课题申报的真实性，认可课题申报人及其所在单位的申报资格，同意上报铜仁市教育局。

·其他意见

	                          公      章：

                           负责人签章：

                                                                年     月     日
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九、专家评审组评审意见
	主审专家签字：

年   月   日



	十、领导小组审批意见


	                                                  公      章
                                                  负责人签章：
                                                      年    月    日
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《课题设计论证》活页

填表说明：本表供匿名评审使用。填写时，不得出现课题申请人和课题组成员的姓名、单位名称等信息，统一用×××、××××××代表。否则，一律不得进入评审程序。活页可加页，单独装订。
 课题名称：     基于项目的学习在高中信息技术教学中的探究                                           

   课题设计论证

	·本课题的核心概念界定、相关研究文献综述、选题的背景及研究价值

·本课题的研究目标、研究内容、研究重点

·本课题的研究思路、研究方法、技术路线或研究步骤

（限3000字内）

	一、核心概念界定：

基于项目的学习：基于项目的学习是指学生在教师的指导下发现问题，以解决问题为导向开展方案设计、新知学习、实践探索，具有创新特质的学习活动。项目学习以信息技术学科核心素养的养成为目标，在项目实践中渗透学科核心素养，整合知识与技能的学习。也就是说通过项目学习能全面提升学生的信息素养，逐步形成正确的价值观念、必备品格和关键能力。

学科核心素养：高中信息技术学科核心素养由信息意识、计算思维、数字化学习与创新、信息社会责任四个核心要素组成。它们是高中生在接受信息技术教育过程中逐步形成的信息技术知识与技能、过程与方法、情感态度与价值观的综合表现。

相关研究文献综述：

基于项目的学习是一种在欧美国家比较流行且已经成熟的教学方法。近年来我国引入此方法后，在我国受到学者的普遍重视。基于项目的学习包括内容、活动、情境和结果四大要素。基于项目的学习过程中教师和学生共同就一个特定的任务或问题进行计划、讨论，互助合作，实现目标并展示成果。基于项目的学习有联系生活、跨学科、自主综合合作学习的特点，普通高中信息技术课程的根本任务是全面提升学生的信息素养，而高中信息技术学科核心素养由信息意识、计算思维、数字化学习与创新、信息社会责任组成。项目学习的教学模式能使高中生在接受信息技术教育过程中逐步形成信息技术知识与技能、过程与方法、正确的情感态度与价值观。

三、选题背景及研究价值：
美国是最早开始进行基于项目的学习理论研究与实践的国家。基于项目的学习在德国的专业教育中应用十分广泛。在丹麦、挪威等北欧国家，基于项目的学习在专业教育中逐渐推广，通常采用整体教学与小组讨论的教学方式探究学习以提高学生思考问题的能力，学习更实际的知识与技能。目前，欧美国家关于项目的学习的理论与实践研究已比较完善，进一步的研究方向集中于项目学习中学生的态度、学习效果与成绩以及影响基于学习效果的元素和认知技能的获得。

我国教育领域的学者们自教育部推出《基础教育课程改革纲要》开始就不断的钻研符合新课程标准的教学方法。来自国外的“基于项目的教学”受到教育工作者们极大的关注。中国电教馆于2009年创立“特酷”项目学习社区，从选择项目、制定方案、调查研究、成果展示、经验交流和总结评价六个方面详细解读基于项目的学习的优秀实践案例供学校和老师参考学习。部分知名的教师也在掌握了基于项目学习的理论之后将其引入课题，并通过实践总结教学经验。

综合资料来看：基于项目的学习模式顺应社会对人才的需求，在新课标形式下研究基于项目的学习模式对高中信息技术教育教学有极大的推动作用，值得我们一线信息技术教师进行广泛的实践与探究。
四、研究目标：

1、构建以学生为学习主体的项目学习教学。

2、提高学生解决问题的思维动手实践能力。

3、基于项目的学习是如何适应信息时代的。

4、高中信息技术教师在基于项目学习过程中如何引导学生和评价结果。
五、研究内容：

1、基于项目学习的内容。基于项目的学习内容应与现实接轨，探讨实际生活中存在的问题。另外，教学内容应是学生感兴趣的内容，兴趣是最好的老师。

2、基于项目学习的活动。基于项目的学习活动是指通过相应的技术工具和相应的研究手段来让学生面临解决问题开展的一系列调查和研究活动。

3、基于项目学习的情境。基于项目的学习情境包括实际的学习环境和信息技术创造下的虚拟的环境。

4、基于项目学习的结果。基于项目的学习的结果是指学生在探究活动中或者活动末尾学习和掌握的知识技能、过程方法。
六、研究重点：

1、研究新课改理念、项目学习教学方法。

2、研究适合高中信息技术教学的项目设计教学模式。
七、研究思路：

本课题研究主要采用问卷调查法、行动研究法、实践法、文献法和归纳总结法。

1、调查研究法：在前期、中期和后期采用问卷调查法，对相应阶段的调查结果进行分析总结。

2、行动研究法：对高中信息技术教育教学进行研究。

3、实践法：进行项目学习的教学实践探究。

4、文献法：收集利用国内外有关文献资料，完善本课题研究。

5、经验总结法：对有搜集到的经验资料和课堂教学进行总结。
八、研究步骤：

第一阶段 准备阶段（2019.03—2019.06）
本阶段研究方法：文献法、问卷调查法，归纳总结法

1、搜集相关文献资料，拟定课题研究方案。

2、组建研究团队，明确成员分工，制定课题实施计划。

3、优化硬件资源，丰富资源库为课题实施做好准备。

第二阶段 实施阶段（2019.07—2020.03）：

本阶段研究方法：行动研究法、文献法、实践法、归纳总结法

课题组成员加强理论学习，召开课题研究组会议。

2、各成员按照实施计划进行教学实践。

3、召开课题研讨会，撰写教学设计、教学案例。

4、通过教学实践，找出研究中需要解决的问题并开展总结活动，形成资料。

5、编撰论文与研究报告。

第三阶段 成果汇总阶段（2020.04—2020.06）：

本阶段研究方法：调查法、归纳总结法

1、整理教师论文、教学案例、教学设计及资源等。

2、整理学生问卷、成绩统计、相关评价等，装订成册，撰写论文。
3、举行课题研究经验交流会、总结会。

4、撰写课题研究报告和结题报告。
九、课题援助申请

本课题研究的预期最终成果是研究报告和论文，请求上级给于人力、物力和时间的援助，研具体经费开支有以下几方面：

一、图书资料费:购买图书、订阅有关报刊、杂志、档案、文献等的费用。

二、印刷、复印费用等。

三、设备以及文具纸张等费用。

四、其它费用
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完成课题的可行性分析

	·已取得相关研究成果的社会评价（引用、转载、获奖及被采纳情况），主要参考文献（限填10项）；

·课题负责人的主要学术经历；主要参加者的学术背景和研究经验、组成结构（如职务、专业、年龄等）；

·完成课题的保障条件（如研究资料、实验仪器设备、配套经费、研究时间及所在单位条件等）。

（限1000字内）

	本课题研究成员均为具有丰富教学经验的信息技术教师，具备了应用信息技术优化课堂教学的能力，再加上扎实的专业知识及教育信息化的理念和团结合作的精神，相信我们一定能完成此项研究。此外，我们的成员中一人做过科研课题，有丰富的教育教学及科研经验。

一、主要参考文献：

1、普通高中信息技术课程标准（2017年版）中华人民共和国教育部制定；

2、《Python从入门到项目实践》吉林大学出版社

3、《高中信息技术新课程课堂教学的评价研究》 王增基 《西北师范大学》2015年

4、《高中信息技术基础课程教学中项目设计与实施》伍慧玲 《湖南师范大学》2014年

5、《高中信息技术教学“基于项目学习”教学模式研究》 张柳《苏州大学》2017年

6、《中学生AI程序设计学习效果的实验研究》张洁《南京师范大学》2015年

二、课题负责人和主要参加者简介：

XX：课题负责人，出生于1982年，中学一级教师，2008年参加工作，从事信息技术一线教学工作十年，县级骨干教师，2010年带领学生完成《中学生上网的利与弊》研究性学习获得校级一等奖；2012年，论文《信息技术教学中德育培养之我见》获贵州省教科院贵州省教学会2012教研论文一等奖，视频课《文件及其类型》获第八届全国民教杯二等奖；2013年9月铜仁市高中课程改革总结会展示《域名及域名的管理》一课。2018年5月《信息技术加工概述》获市级高中信息技术优质课竞赛一等奖。

XX：学校总务处主任，出生于1974年，高级教师，从事信息技术教学多年，有丰富的教学经验和科研经验，是我们组教学的楷模。

XX：中学一级教师，出生于1983年，具有扎实的计算机专业知识，尤其在程序设计及软件开发能力表现突出。开发过寝室，人事，销售，评论，CMS,BBS等相关等软件及网站系统，是我们组的技术骨干。

XX：中学二级教师，出生于1988年，从事信息技术教学近五年，先后兼管学校云平台和学校机房，有三年多的录播室管理经验。

三、完成课题的保障条件

1、我校现有八个微机室，每间教室60台电脑，一栋图书楼，三间电子阅览室，三个录播室，处处网络通畅，为本课题研究提供了有力的硬件保障。

2、本课题的研究主要是围绕课堂教育教学展开，探究项目学习的教学模式在高中信息技术教学实践，具有很强的可操作性。
3、学校非常重视教育科研工作，把科研作为全校的潜能开发的“项目工程”来抓，每年都会投入专项教育科研经费，学校领导高度重视，邀请课题专做课题顾问，成立课题研领导小组。
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